Gra ,,Kolorowe jajeczka”

Kolorowe jajeczka to gra rozwijajaca umiejetnosci liczenia w obrebie pierwszej dziesiatki.
Grajacy ¢wicza umiejetno$¢ rozktadania liczby na skladniki, dodawania dwodch i trzech
sktadnikoéw oraz odejmowania w obrebie dziesigciu.

Gra moze by¢ wykorzystywana w pracy z dzieCmi pigcioletnimi i sze$cioletnimi
realizujgcymi program rocznego przygotowania do szkoty, uczniami klas pierwszych,
uczestnikami zaje¢ dydaktyczno-wyréwnawczych i korekcyjno-kompensacyjnych, a takze w
toku zajec $wietlicowych.

Przygotowanie do gry:

Arkusz z jajeczkami (zamieszczony na samym koncu) nalezy skopiowac na grubszym biatym
papierze. W zaleznosci od liczby dzieci, ktore beda uczestniczyly w grze nalezy zrobi¢ wigcej
lub mniej kopii.

Jajeczka nalezy pokolorowaé, tak aby byly tadne, kolorowe, zachecajace do gry (nie ma
zadnych zasad co do uzycia koloréw). A nastgpnie trzeba je wyciaé. Wskazane jest aby
zarowno w kolorowaniu, jak i w wycinaniu uczestniczyly dzieci.

UWAGA! Nie nalezy jajeczek najpierw wycinaé, a potem kolorowa¢, poniewaz kolorowanie
wycigtych jajeczek jest duzo trudniejsze i niewygodne. Jesli szkoda nam czasu na wycinanie
jajeczek doktadnie dookota to mozna je rozcig¢ mniej lub bardziej prostymi liniami.

Zasady gry:

W grze moze bra¢ udziat dwoje lub wigcej dzieci. Nie ma sensu by razem grato wiecej niz 5-6
dzieci, poniewaz czas oczekiwania na swojg kolej bedzie zbyt dlugi, co sprzyja znudzeniu.

Do gry, oprocz jajeczek, potrzebna jest kostka.

Przygotowane jajeczka kladziemy w rozsypce na srodku stotu (dywanu) i wyjasniamy
dzieciom, ze:

- jajeczka podwojne oznaczajg 2,

- jajeczka potrojne oznaczaja 3,

- duze pojedyncze jajeczko oznacza 5,

- a najwigksze pojedyncze jajeczko oznacza 10.




W grze dazymy do zebrania jak najwiekszej ilosci jajeczek oznaczajacych 10.
Gracze rzucajg po kolei kostka 1 biorg tyle jajeczek, ile oczek wyrzucg na kostce. Chyba, ze
kto§ wyrzuci jeden wowczas musi odda¢ 3 jajeczka.

Przyklad:
Gracz 1 wyrzucit

bierze
Rzuca gracz 2
Rzuca gracz 3
Itd.
Gracz 1 wyrzucit
bierze

Wymienia dotychczas zdobyte jajeczka (2+3) na

Rzuca gracz 2
Rzuca gracz 3
Itd.

Gracz 1 wyrzucit

bierze

Wymienia dotychczas zdobyte jajeczka (5+5) na




Rzuca gracz 2
Rzuca gracz 3
Itd.

Gracz 1 wyrzucit

musi oddac¢ 3 jajeczka

Rozmienia zatem swoje duze jajeczko oznaczajace 10

Oddaje 3 jajeczka

Zostaja mu jajeczka

Gra moze toczy¢ si¢ np. do momentu, kiedy na stole zabraknie najwigkszych jajeczek.
Mozemy tez przyja¢ inng zasade — gramy przez 5 minut. Po pigciu minutach konczymy i
ustalamy kto wygral.

Albo ustalamy, ze gramy 10 kolejek — czyli kazdy rzuca 10 razy i po tym ustalamy kto
wygral.

Ustalanie kto wygral w grze moze polega¢ na sprawdzeniu, kto ma najwigcej jajeczek
oznaczajacych 10.

Mozemy tez przyja¢ inne zasady ustalania kto wygrat. Np. starsze dzieci moga zliczaé
warto$¢ wszystkich jajeczek zgromadzonych przez gracza, dodajac bonusowe punkty za
jajeczka oznaczajace 5 oraz 10.

Po kilku rozgrywkach wedtug zasad podanych przez nauczycielke nalezy zacheci¢ dzieci do
wprowadzania pewnych modyfikacji zasad tej gry.






